|| MEDIATOR

IPROGRAMMATION : AGRANDIR UNE IMAGE A PATIR D’UN CLIC

o Enregistrer sur le Web une image de forme carrée (ex : Rennes le Chateau)
et I'insérer dans MEDIATOR

o Avec le bouton droit souris, ouvrir la boite de dialogue PROPRIETES et
calibrer cette image a 100 x 100 pixels

Propriétés de I'objet : chateau
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O Créer une variable a partir du menu Document :
taille (locale, de type Entier et O pour la valeur d'’initialisation)
O Ouvrir la boite de dialogue Evénements de I'image

0 Déposer dans le champ actif I'événement CLIC SOURIS suivi d'une action
PROPRIETES (onglet Multimédia).
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O Dans la boite de dialogue « DEFINIR PROPRIETES », saisir les données

suivantes :

Objet : sélectionner 'image

Propriétés : sélectionner « Size »

Valeur sous forme d’expression : taille + 500 (pour agrandir 'image a
500 pixels)

O Durée : 3000 (durée d’agrandissement = 3 s)
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Definir propriete
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o Fermer la boite de dialogue et tester la présentation

Serge WACKER — Formateur Tice - Technologie - [IUFM site de Carcassonne




|| MEDIATOR

IPROGRAMMATION : FAIRE PIVOTER UNE IMAGE A PATIR D’'UN CLIC|

O Enregistrer sur le Web une image (ex : Rennes le Chateau) et l'insérer dans
MEDIATOR

O Créer une variable a partir du menu Document :
- angle (locale, de type Entier et O pour la valeur d’initialisation)
3 Ouvrir la boite de dialogue Evénements de I'image

O Déposer dans le champ actif I'événement CLIC SOURIS suivi d'une action
PROPRIETES (onglet Multimédia)

Gt = e — "]

Clic souriz chateau angle

O Dans la boite de dialogue « DEFINIR PROPRIETES », saisir les données

suivantes :

Objet : sélectionner I'image
Propriétés : sélectionner « rotate »

Valeur sous forme d’expression : angle
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Durée : 1000 (durée de rotation = 1 s)
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o Déposer a la suite une action AFFECTER (onglet Programmation)

o Sélectionner comme variable angle et comme expression a affecter « angle +
90 », puis valider

Affecten

Yariahle :
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Exprezzion & affecter :
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o Fermer la boite de dialogue et tester la présentation. A chaque clic de souris,

I'image doit pivoter de 90°.
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