|| MEDIATOR

PROGRAMMATION : AFFECTER

La fonction INT (de lI'anglais « Entier ») convertit une variable texte ou décimale en
nombre entier.

Exemples :

INT (x) Convertit le contenu de la variable x en nombre entier.
INT ("10") = 10

INT (10.25) = 10

INT (10.7) = 10

q Créer 5 boutons libellés « Bouton X » « Bouton Y » « Ajouter » « Soustraire »
et « Multiplier »

q Créer 3 objets Entrée libellés « X » «Y » « Résultat »

(Cliquer 2 fois lentement sur I'objet pour le renommer dans la liste des objets)

oy i Multiplier
oo i Soustraire
oy ] Ajouter
o ] Boutonty’
o ] Boutarts

Bouton X Boutons
Ajouter

Bouton Y objet et Soustraire
Entrée Entiée Multiplier
Y X Objet Entrée
Résultat

g Avec le bouton droit souris, ouvrir la boite de dialogue Evénements du bouton
« Ajouter »

q Faire glisser I'événement « Clic souris » et I'action « Définir Propriétés » de

I'onglet multimédia
# |
Gs = e

Clic zours resultat
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g Remplir la boite de dialogue :
0 Objet : sélectionner « resultat »
0 Propriétés : sélectionner « Text »
0 Valeur sous forme d’expression : saisir la formule :
INT( X.text) + INT( Y.text)

Définir proprieté
Objet :
|resultat

Propriété

|Te:-:t

B
=l
" aleur constante

* Yaleur zous forme d'expression

|INT[><.te:4t] + INT[ ¥ text]

q Fermer la boite de dialogue et tester la présentation

q Renouveler les opérations pour les calculs « Soustraire » et « Multiplier »

Définir propriété Deéfinir propriété

Ohbjet :
rezult: @
Fropriété Fropriété
Text j Test LJ

" Waleur constante " “aleur constante

0+ Valewr zouz forme d'expression

O aleur zous forme d'expression
]INT[ 2 et - INT[ 7 bt

|INT[><.te:-:t]“INT[Y.te:-:t]

r Tester la présentation
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