|| GLISSER - DEPOSER

O Enregistrer sur le Web 4 images
ou mieux sélectionner les images de la bibliothéque de Médiator (Affichage —
Biblio. Multimédia — Rechercher : drapeau)

drapeau_espagne carte_espagne drapeau_f rance carte_france

O Insérer ces 4 images dans Médiator. Les renommer comme ci-dessus
O Ouvrir la boite de dialogue Evénements de « drapeau_espagne »

O Déposer dans le champ actif I'événement Gauche enfoncé suivi d'une action
Glisser-Déposer (onglet Multimédia).
Dans la boite de dialogue Glisser-Déposer, sélectionnez le drapeau en tant
gu'objet a faire glisser et activez « Faire glisser l'objet a l'avant-plan  », ce
qui signifie que le drapeau restera devant tous les autres objets durant son

déplacement.
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[v Me paz faire glizzer l'objet hars de |a fenétre

[v Faire gliszer 'objet & I'avant-plan

O Créer une variable correct a partir du menu PAGE, puis VARIABLES

0 Déposer une action Affecter a la suite de 'action Glisser-Déposer (onglet

programmation)
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Gauche enfoncé Glizzer-Déposzer Affecter

Serge WACKER — IUT TEC DE CO - CARCASSONNE




2 II GLISSER - DEPOSER

O Sélectionner la variable correct dans le champ Variable et entrer

« espagne » dans le champ « Expression a affecter » (entre guillemets car il

s'agit d'une chaine de texte).

Wariable
|D:uren:t ﬂ
War sys. | Fonctions | Opérateurs | Yariables |

Exprezsion a affecter

"ezpagne"’

O L'effet produit est le suivant : en cliquant sur le drapeau espagnol avec le

bouton gauche de la souris et en maintenant ce bouton enfonceé, I'utilisateur

peut faire glisser le drapeau. Ce faisant, la valeur « espagne » est assignée a

la variable texte correct .

Il faut maintenant préciser ce qui doit se produire lorsque le bouton de la souris

est relaché :

O Faire glisser I'événement Gauche relaché dans le champ actif, suivi d'une

action Glisser-Déposer. Sélectionnez le drapeau espagnol comme étant |'objet

a faire glisser et activez la case Déposer.
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[v Me pasz faire glizzer l'objet hors de la fenétre

[v Faire gliszer l'objet & I'avant-plan
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3 II GLISSER - DEPOSER

O Appuyer sur F5 pour passer en mode Test. Vérifier que vous pouvez
désormais faire glisser et déposer le drapeau ou bon vous semble.
Repasser au mode Conception. Cliquer sur la carte d’espagne ». Ouvrir sa
boite de dialogue Evénements et placez-y I'événement « Déposé sur » suivi

d'une action Si-alors-sinon (onglet programmation).

B = 0

Déposé sur Si

a

Dans le champ « Si (condition & évaluer) », saisir correct = "espagne"

a

Dans le champ « Alors (condition est vraie) », définir ce qui doit se produire si
I'objet déposé sur I'image est le bon drapeau. Dans cet exemple, le drapeau et

le pays seront cachés

r

Si-Alors-Sinon E|

Si[condition & évaluer] :
|cnrrect="espagne" £ |
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Alarg [actions & exécuter i la candition est vraig]
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rapeau_espaggn carke_ezpagne

Sinon [actions & exécuter g la condition est fauzse] :

O Tester la présentation
O Renouveler la programmation pour le drapeau et la carte de France (trés

rapide avec un copier-coller des événements précédents).
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