|| MEDIATOR

PROGRAMMATION : GLISSER-DEPOSER AVEC COMPTEUR

Le programme est le suivant : si le drapeau est déposé sur le bon pays, on le
fait disparaitre. On ajoute alors 1 point au score. Dans le cas contraire on
enléve 1 point au score.

Insérer dans Médiator
» 9 drapeaux (drapeau_france, drapeau_italie, etc.)

» 6 cartes de pays (carte_france, carte_italie, etc.)

> 1 objets Entrée "l renommé Score

TN BT =
AN

SCORE

o

O Créer 2 variables a partir du menu

Document : ETTTC—
" Globale

nomdrapeau (locale de type texte) © Locale
score (locale, de type Entier et 0 pour la b
valeur d'initialisation)  Teste

" Wirgule flottante
(s Entier

" Booléen [Vrai/F aug]

Yaleur dinitialization :

[

o
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2 II MEDIATOR

O Ouvrir la boite de dialogue Evénements de « drapeau_france »

0 Déposer dans le champ actif I'événement Gauche enfoncé suivi d'une action
Affecter (onglet programmation)

A=2
s — Ly
Fauche enfoncé nomdrapeal Gligzer-Dépozer
d, =T
i) a2
Gauche relacheé Glizzer-Déposer

O Sélectionner comme variable nomdrapeau et comme expression a affecter
« France », puis valider

ariable :
|nu:-rru:|rapeau LJ

Exprezsion & affecter ;

“france" EI

Déposer I'action Glisser-Déposer (onglet Multimédia) a la suite de Affecter
Dans la boite de dialogue Glisser-Déposer, sélectionner @thisObject en tant
gu'objet a faire glisser et activer les 2 dernieres cases

Glisser-Déposer, @

Ohiet & faire glizzer

|@ThisObject %]

* Glizzer
" Déposer
" Bascule

W Me paz faire glizzer l'obigt hors de la fenéte

W Faire glizzer l'objet & l'avant-plan

O Faire glisser I'événement Gauche relaché dans le champ actif, suivi d'une
action Glisser-Déposer. Sélectionner @thisObject et activer la case

Déposer. Activer les 2 derniéres cases
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Gauche enfonce

Gauche relaché

9. = %4 —

nomdrapeal

5, = &

Glizzer-Dépozer

Gliszer-D époser

Glisser-Déposer
[ET [
: " Glizzer
- (* Dépozer
" Bazcule

¥ Me pas faire glizzer I'objet hors de la fenétre

¥ Faire gliszer l'objet 3 'avant-plan

O Appuyer sur F5 pour passer en mode Test. Vérifier que vous pouvez

désormais faire glisser et déposer le drapeau ou bon vous semble.

Repasser au mode Conception. Cliquer sur la carte_france ». Ouvrir sa boite

de dialogue Evénements et placez-y I'événement « Déposé sur » suivi d'une

action Si-alors-sinon (onglet programmation).

B = 0

Déposé sur

O Dans le champ « Si (condition a évaluer) », saisir nomdrapeau=« France »

Si [condition & évaluer] ;

|nnmdrapeau = "france"

O Dans le champ « Alors (la condition est vraie) », déposer I'action Affecter.

Saisir les 2 renseignements ci-dessous

Alors [actions & exécuter 3 la condition ezt wraig] :

#ﬁ%@ Q @B

2Core

drapeau_france Score

Affecter

Yariable :

|SCD[E -

Ewpreszion a affecter ;

zoore + 1 E
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O Déposer I'action Cacher drapeau_france, puis I'action définir Propriétés
(onglet multimédia). Saisir les 3 renseignements ci-dessous

Définir propriété

Obijet :
oo B
- Proprigté

j Text LJ

7 Valeur conztante

o aleur zous forme d'expression

utul [ £

O Dans le champ « Sinon (la condition est fausse) », déposer I'action Affecter.

Sinon [actions & exécuter 2 la condition ezt fauzse] ;

FCOore

O Saisir les 2 renseignements ci-dessous

Wariable :
]sn::-:lre LJ

E spression & affecter &

gcore - 1 _.E}_i._{
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O Déposer I'action définir Propriétés. Saisir les 3 renseignements ci-dessous

Deéfinir propriéte

Ohjet :

e &
Propriété
| Text LJ

7 Waleur constante

™ Valewr sous forme d'expression

SCONE fa

O Tester la présentation

O Renouveler la programmation pour les autres drapeaux et la cartes (rapide

avec un copier-coller des événements précedents).
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