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SKETCHUP – TP3 Maison - extérieur 

 
 

 
 

1. A partir du dessin TP1, aménager l’extérieur 

 
 

2. Créer une clôture autour da la maison 

 
 

3 – Ajouter un portail (menu Fenêtre + composants) 
 Utiliser l’icône « mettre à l’échelle) 
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4 – Ajouter une zone en pavé pour permettre à une voiture de rentrer au garage 

 
 

5 – Dessiner une piscine 

 
 

6 – Ajouter une voiture (menu Fenêtre + composants) 
  Utiliser l’icône « mettre à l’échelle) 
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7 - Ajouter des arbres (menu Fenêtre + composants) 

   Utiliser l’icône « mettre à l’échelle) 

 
 

8 - Ajouter quelques personnages (menu Fenêtre + composants) 
   Utiliser l’icône « mettre à l’échelle) 

 
 

9 – Ajouter une table extérieure, des fleurs, etc. 
 Un prochain TP permettra de dessiner les aménagements intérieurs. 


