Solidworks - Sphére dans cube

Lancer le logiciel Solidworks
Cliquer sur Nouveau, puis Piéce, puis OK 14

34

Tracer un carré de coté 36 mm
Extruder le carré sur 36 mm

i
®
Sélectionner 1 face du cube J |
Tracer un cercle de rayon 11.5 mm (diamétre 23)
Centrer le cercle sur la face sélectionnée
_ 18 | __

Extruder le cercle par enlevement de matiere
a travers tout
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Renouveler les opérations sur les autres faces

Insérer un plan (menu insertion > géométrie de référence > plan)
Sélectionner le dessus du cube
Saisir 18 mm et cocher la case Inverser la direction

Np

E] A travers les lignes/points
Plan paralléle & point

@ a0.00deg

18.00mm A
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Inverser la direction

Dessiner un arc par 3 points :
- rayon 14 mm
- centre situé a 18 mm d'un bord du cube

Tracer un axe de symétrie entre les 2 extrémités de l'arc | }
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Cliquer sur la fonction Bossage/ Base avec révolution '
Régler I'amplitude a 360° si nécessaire et valider

A la question

L'esquisse est actuellement ouverte. Une fonction de révelution
non-mince demande une esquisse fermée. Youlez-vous que 'esquisse
soit autornatiquement fermeée 7

Cliquer sur la case OUT

A |'aide de PhotoWorks, appliquer un rendu réaliste.
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Enregistrer le fichier en format SLDPRT.

Pour une impression 3D, enregistrer le fichier en format STL

MNom du fichier : cube_cube STL -

Type : STL (*stl) W Annuler

Description:
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