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GEOMETRIE DYNAMIQUE AVEC GEOGEBRA
DEFORMATION DE FIGURE

1 - Tracé d’un rectangle point par point

Tracé de 4 segments « à l’œil »

2 - Tracé d’un rectangle avec les outils

Tracé du premier segment

Clic sur un point, puis sur le segment pour obtenir la perpendiculaire

Tracé d’un point sur une perpendiculaire

Clic sur le point, puis sur la droite

Définition du 4ème point (menu
avec le pointeur)

Tracé des 4 segments par-dessus

Clic droit sur les droites, et désactivation du
menu Afficher

3 – Déformation des 2 figures

ou


