
Serge WACKER 
http://www.montpellier.iufm.fr/technoprimaire/  

GEOMETRIE DYNAMIQUE AVEC GEOGEBRA 
SYMETRIE AXIALE 

 
 
1 - Tracé d’un polygone quelconque  
 

Tracé d’un polygone simple 

 
 
 
2 - Tracé d’une droite passant par 2 points 
 

Tracé d’une droite servant d’axe de symétrie 
 
 
 
3 – Obtention du symétrique 
 

 Clic dans le polygone, puis sur la droite 

 
 
 
 
4 – Déformation de la figure initiale 
 

  
 
 
 


