GEOMETRIE DYNAMIQUE AVEC GEOGEBRA
SYMETRIE AXIALE

1 - Tracé d'un polygone quelconque

Faolvgone ; .
race d'un polygone simple

2 - Tracé d’'une droite passant par 2 points

Droite passant par deux points - . , ..
racé d’'une droite servant d’axe de symetrie

3 — Obtention du symétrique

Syrmétrie axiale . ) )
Clic dans le polygone, puis sur la droite

4 — Déformation de la figure initiale

Déplacer
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